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WEISUNGEN:

e Korbballturnier
e MixedNight Korbball
e MixedNight Volleyball
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Weisungen Korbballturnier

Durchfihrung:

Das Turnier wird nur bei schonem Wetter durchgeftihrt und falls kein Ersatzdatum
bekanntgegeben wurde, ersatzlos gestrichen.

Wichtig! Die Turnhalle Tellenfeld wurde vor zwei Jahren komplett saniert, nun ist es
verboten, die Sporthalle / Garderoben mit Nockenschuhen zu betreten.

Versicherung: Ist Sache der Teilnehmer
Schiedsrichter:

Bitte vor dem ersten Spiel beim Speakerwagen melden. Bei einem Unentschieden in einem
Finalspiel, ist in jedem Fall auf Strafwurfwerfen zu entscheiden. (6 Spieler pro Mannschaft)

Turnierbestimmungen:

o Gespielt wird nach den Regeln des STV (Ausgabe 2014)

e Spielzeit wird von der Turnierleitung bestimmt

e 2x10 Minuten inkl. Wechselpause

e Protestgebuhr betragt Fr. 100.-, es wird bei positivem Entscheid Fr. 30.-
zurlickerstattet (es entscheiden 3 Personen des durchfiihrenden Vereins).

e STV Regel R11.4 wird am Turniertag nicht angewendet, es wird in keinem Fall
nachgespielt. Bei einem allfalligen Protest kann das Spiel wiederholt werden.

e Nach einer Verwarnung in der letzten Minute wird nicht nachgespielt.

e Bei einem Unentschieden in einem Finalspiel, ist in jedem Fall auf Strafwurfwerfen zu
entscheiden (6 Spieler pro Mannschatft)

Bei Punktegleichheit entscheidet:

1. Direkte Begegnung - Punkte aus den Spielen der betroffenen Mannschaften
Korbdifferenz aus allen Spielen

Mehr gesamt erzielte Kérbe

Strafwurf werfen - 6 Spieler(innen) je 6 Wurfe, falls danach nochmals eine
Punktegleichheit besteht, abwechselndes werfen bis zur Entscheidung
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Linienrichter:

Jede Mannschaft stellt fahige und motivierte Linienrichter. Der Mannschaftsfihrer bzw.
Coach instruiert seine Linienrichter.

Da nicht immer gleichviele Spiele nacheinander stattfinden, kann es vorkommen, dass eine
Mannschaft zwei oder gar keinen Linienrichter stellen muss. Bitte beachtet die belegten
Felder im darauffolgenden Spiel.

Wir sind Euch sehr dankbar fir Euere Flexibilitat, auch mal einen Mehraufwand zu leisten.
Die Schiedsrichter und spielenden Mannschaften sind Euch sehr dankbar!
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Weisungen MixedNight Korbball (mit Nageln)

Allgemein:

Nach jedem Korbball-Spiel missen die jeweiligen Mannschaften nochmals gegen dieselbe
Mannschaft im ,Nageln® antreten. Die Weisungen dazu findet |hr weiter unten.

(Feld 1 = Nagelblock 1, Feld 2 = Nagelblock 2)

Es gewinnt diese Mannschaft, welche die hochste Punktzahl aus Korbball-Spielen und
.Nageln* erzielt

Rangierungsspiele werden ohne Nageln durchgefihrt.

Kategorie Mixed-Plausch (mit Nageln):

e Grundsatzlich gelten die Regeln des STV (Ausgabe 2014)

¢ In der Kategorie Mixed-Plausch wird Korbball und Nageln gleich gewertet. (Sieg = 2
Punkte im Korbball, 2 Punkte im Nageln, Niederlage = 0 Punkte)

e 5 Feldspieler, Damen/Herren Anteil ist frei

o Doppel wird nicht gepfiffen

e Damenkdrbe z&hlen doppelt (inkl. Penalty)

e Spielzeit wird von der Turnierleitung bestimmt

e Protestgebihr betragt Fr. 100.-, es wird bei positivem Entscheid Fr. 30.-
zurlckerstattet (es entscheiden 3 Personen des durchfiihrenden Vereins)

e Bei einem Unentschieden in einem Finalspiel, ist in jedem Fall auf Strafwurfwerfen zu
entscheiden (5 Spieler pro Mannschatft)

e Nach einer Verwarnung in der letzten Minute wird nicht nachgespielt.

STV Regel R11.4 wird am Turniertag nicht angewendet, es wird in keinem Fall nachgespielt.
Bei einem allfalligen Protest kann das Spiel wiederholt werden.

Kategorie Mixed-Elite (mit Nageln):

e Es gelten die Regeln des STV (Ausgabe 2014)

e In der Kategorie Mixed-Elite z&hlt das Korbball doppelt, das Nageln einfach (Sieg = 2
Punkte im Korbball, 1 Punkt im Nageln, Niederlage = 0 Punkte)

e 5 Feldspieler, max. 2 Herren auf dem Spielfeld

e Damenkdrbe zahlen doppelt (inkl. Penalty)

e Spielzeit wird von der Turnierleitung bestimmt

e Protestgebihr betragt Fr. 100.-, es wird bei positivem Entscheid Fr. 30.-
zurlickerstattet (es entscheiden 3 Personen des durchfihrenden Vereins).

e Bei einem Unentschieden in einem Finalspiel, ist in jedem Fall auf Strafwurfwerfen zu
entscheiden (5 Spieler pro Mannschatft)

¢ Nach einer Verwarnung in der letzten Minute wird nicht nachgespielt.

STV Regel R11.4 wird am Turniertag nicht angewendet, es wird in keinem Fall nachgespielt.
Bei einem allfalligen Protest kann das Spiel wiederholt werden.
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Weisungen Nageln:

LAnspiel“ / ,Anschlag“ hat das Team, welches das vorherige Korbball-Spiel verloren
hat

Es missen mindestens 4 verschiedene Spieler eines Teams zum Nageln antreten
Der Nagel muss mit der spitzen Seite des Hammers (Finne) geschlagen werden
Es wird abwechselnd versucht (einen Versuch pro Person), den Nagel in den
Holzklotz zu schlagen

Gewonnen hat das Team, welches zuerst den Nagel vollstandig versenkt hat
(unabhangig davon, welches Team «Anschlag» hatte)

Vollstandig = es passt keinen Fingernagel mehr unter den Nagelkopf

Entscheidung Uber den Sieg trifft der Spielbetreuer am jeweiligen Nagelblock

Punktegleichheit:
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Direkte Begegnung - Punkte aus den Spielen der betroffenen Mannschaften
Korbdifferenz aus allen Spielen

Mehr gesamt erzielte Kérbe

Strafwurf werfen — 5 Spieler(innen) je einen Wurf, falls danach nochmals eine
Punktegleichheit besteht, abwechselndes werfen bis zur Entscheidung
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Weisungen MixedNight Volleyball (mit Nageln):

Allgemein:

Nach jedem Volleyball-Spiel mussen die jeweiligen Mannschaften nochmals gegen dieselbe
Mannschaft im ,Nageln® antreten. Die Weisungen dazu findet lhr weiter unten.

(Feld 1 = Nagelblock 1, Feld 2 = Nagelblock 2)

Es gewinnt diese Mannschaft, welche die hochste Punktzahl aus Volleyball-Spielen und
.Nageln“ erzielt.

Rangierungsspiele werden ohne Nageln durchgefuhrt.

Volleyball Mixed-Elite: Turnierbestimmungen

e Es durfen pro Mannschaft max. 3 Manner auf dem Spielfeld sein

e Es wird auf Zeit gespielt mit Seitenwechsel. Dieser erfolgt schnell und selbstandig.
Nach dem Seitenwechsel wird wieder bei 0:0 Punkte gestartet

e Es gibt kein Timeout

¢ Die Mannschaft, die eingeteilt ist als Schiedsrichter stellt ebenso auch den ,Tafeler*

e Es wird nach den Swiss Volley Regeln gespielt

e Gewonnene Satze geben 2 Punkte, ein Unentschieden gibt jeweils 1 Punkt

o Forfait Resultat ist 25:0 und gibt 4 Punkte

o Bitte jeder Schiedsrichter seine eigene Pfeife mitbringen

o Es werden Volleybélle gestellt

¢ Nach jedem Spiel gibt es gegen dieselbe Mannschaft ein Duell im ‘Nageln’, Gewinn
zahlt 1 Punkt und wird am Schluss zu den Volleyballspielpunkten addiert.

Bei Punktegleichheit am Schluss entscheidet:

1. Direkte Begegnung

Punktedifferenz aus der direkten Begegnung

Punktedifferenz aus allen Spielen

Wenn mehr als 2 Mannschaften betroffen sind, entscheidet Punkt 3

pPwn



‘éERAACH %tv oberaach

Volleyball Mixed-Plausch: Turnierbestimmungen:

e Der Anteil Manner/Frauen ist frei

e Es wird auf Zeit gespielt mit Seitenwechsel. Dieser erfolgt schnell und selbsténdig.
Nach dem Seitenwechsel wird wieder bei 0:0 Punkte gestartet

e Es gibt kein Timeout

e Es wird nach den Swiss Volley - Regeln gespielt

o Die Mannschaft, die eingeteilt ist als Schiedsrichter stellt ebenso auch den ,Tafeler"

e Gewonnene Satze geben 2 Punkte, ein Unentschieden gibt jeweils 1 Punkt

e Forfait Resultat ist 25:0 und gibt 4 Punkte

e Bitte jeder Schiedsrichter seine eigene Pfeife mitbringen

e Es werden Volleybélle gestellt

¢ Nach jedem Spiel gibt es gegen dieselbe Mannschaft ein Duell im ‘Nageln’, Gewinn
zahlt 2 Punkte und wird am Schluss zu den Volleyballspielpunkten addiert.

Bei Punktegleichheit ganz am Schluss entscheidet:

1. Direkte Begegnung im Spiel

Punktedifferenz aus der direkten Begegnung

Punktedifferenz aus allen Spielen

Wenn mehr als 2 Mannschaften betroffen sind, entscheidet Punkt 3
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Weisungen Nageln:

o Anspiel“/ ,Anschlag” hat das Team, welches das vorherige Volleyball-Spiel verloren
hat

e Es missen mindestens 4 verschiedene Spieler eines Teams zum Nageln antreten

o Der Nagel muss mit der spitzen Seite des Hammers (Finne) geschlagen werden

o Es wird abwechselnd versucht (einen Versuch pro Person), den Nagel in den
Holzklotz zu schlagen

¢ Gewonnen hat das Team, welches zuerst den Nagel vollstéandig versenkt hat
(unabhéngig davon, welches Team «Anschlag» hatte)

¢ Vollstandig = es passt keinen Fingernagel mehr unter den Nagelkopf

e Entscheidung Uber den Sieq trifft der Spielbetreuer am jeweiligen Nagelblock



